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* Constructorii pasionati iti
ofera in capitolele lor sfaturi si
sugestii avizate pentru a construi
cu seturile LEGO.

SUPER-CARAMIDA
Rubricile Super-Caramida
iti prezintd piese versatile si ifi
explica de ce sunt atat de grozave.

CEVA RAPID
Daca timpul e limitat sau
cauti idei pentru constructii mai
simple, aruncd o privire la
rubricile de constructie rapida.

PROVOCARE

La rubricile numite
Provocare, gasesti idei de
activitati pentru a te juca
impreund cu prieteni.

0 MANA DE CARAMIZI

In paginile 0 mdnd de
cdramizi, constructorii pasionati
iti aratd cd poti sd construiesti
aproape orice cu cateva caramizi
si putind imaginatie! Cauta lista
de caramizi pentru fiecare,mand”
la p. 200.

. CUPRINS

CARAMIZILE 6
TIPURI DE CARAMIZI 8

CAUTA
RUBRICILE
SPECIALE

A FOST ODATA
CALATORIA LUI JACK
CASUTA DIN POVESTE
PADUREA FERMECATA
FLORA PADURII
CREATURI DIN BASME
MISIUNI

PODUL CAPCAUNILOR
) ASEDIUL CASTELULUI
URIASI

BUCATARIA URIASULUI
PERSONAJE DE BASM
PERSONAJE ACVATICE
DRAGON

O MANA DE CARAMIZI
CASTELUL DE BASM
REGELE

LUXUL CASTELULUI
GRAJDURILE
DISTRACTIA LA CASTEL
SALA DE BAL
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0 LUME MICA
CALATORII IN MINIATURA
VIATA LA ORAS

iN CENTRU

PARCUL ORASULUI

PISTA DE CURSE

MASINI

MASINI DE MARE TONAJ
PLATFORME PETROLIERE
O MANA DE CARAMIZI
PE FUNDUL MARII
MONSTRI DIN ADANCURI
) INOCEAN

~ MICRO-AFRICA

BESTII PREISTORICE
DINOZAURI PERICULOS!
MICRO-CASTELE

CLADIRI ISTORICE

PEISAJ METROPOLITAN
SPATIUL COSMIC

LUMI DIN VIITOR

IN SALBATICIE!
DRUMETIE

IN SAFARI
URIASI DIN SAFARI
CAMIONETA

ANIMALE DOMESTICE
PASARI DE FERMA
ALFA-ANIMALUTE

+) O MANA DE CARAMIZI

54
56
58
60
62
64
66
68
70
/12
74
76
78
80
82
84
86
88
90

96

98
100
102
104
106
108
110




CREATURITARATOARE 112
ALTE TARATOARE 114
LA GRADINA ZOOLOGICA 116
CREATURI INVENTATE 118

PESTI TROPICALI 120
VIETATI MARINE 122
LA POLI 124
ANIMALE ARCTICE 126

CETE BANTUIE NOAPTEA 128 e T

NOAPTE DE GROAZA 130 g SALUTAEI" !
TRENUL CIRCULUI 132 mwwg
CARNAVAL DE COSMAR 134

CASA BANTUITA 136
BORDEIUL VRAJITOAREI 138
MASINI MONSTRUOASE 140
CURSE MONSTRUOASE 142

) VISE PLACUTE 144
~ ACEL CEVA DIN BAIE 146
_ OMANADE CARAMIZI 148
88 SAVANTUL NEBUN 150
ROBOTI DEZLANTUIT! 152
FURIA ROBOTILOR 154

) MORMANTUL MUMIE! 156
SCHELETE 158

CASTELUL VAMPIRULUI 160
CIMITIR 162



DE-AIl FI SI TU AIC]

PE PAMANT

PE PLAJA

LA INGHETATA
ACCESORII DE PLAJA
BARCUTE PE PLAJA
PISCINA DE HOTEL
SARITURI

O MANA DE CARAMIZI 180

SUB VALURI
SPORTURI EXTREME

AVENTURI LA INALTIME 186

CICLISM MONTAN
AVENTURI NAUTICE
LA SCHI

VEHICULE DE ZAPADA 194
HOTEL PENTRU SCHIORI 196

CARTI POSTALE
MULTUMIRI

PROVOCARE

lata-i pe constructorii din
spatele rubricilor Provocare
din fiecare capitol. Stephen
a conceput provocarile,
apoi Andrew le-a dat viata.

Jamez—

164
166
168
170
172
174
176
178

182
184

188
190
192

198
200

CONCEPTIE: STEPHEN BERRY
Varsta: 22

Ocupatia: student la inginerie mecanica

Specialitati LEGO: jocuri, vehicule
Colectia de caramizi: 10 000
de piese

Caramida preferata: placa
unghiulara

Stiai ca? Incd de cand a inceput
sa construiasca folosind cdramizi
LEGO, Stephen a inventat provo-

cari i jocuri pentru a-si petrece )3

timpul alaturi de prietenii lui.

S

(saLur?)

CONSTRUCTOR:

TIM JOHNSON

Varsta: 42

Ocupatia: producator digital
Specialitate LEGO: arhitecturd

in miniatura

Colectia de caramizi: 120 000 de piese
Caramida preferata: dala 1x2 cu nervuri
Stiai ca? Tim mai are si acum toate cutiile
oale de LEGO pastrate incd din copilarie.

CONSTRUCTOR: ANDREW WALKER

Varsta: 46
Ocupatia: contabil
Specialitati LEGO: castele, corabii de pirati
Colectia de caramizi: Prea multe!
Caramida preferata: dala 1x3
Stiai ca? Andrew isi strange

0 colectie de minifigurine cu Mos
Craciun. Are cate un exemplar din
fiecare Mos Craciun LEGO, iar

acum colectioneaza accesoriile. J




Cum creezi o poveste? Vei avea nevoie de un loc
unde incepe povestea si de scene in care se
desfasoara evenimentele din poveste. Inventeaza
creaturi fantastice pentru a fi monstri feroce sau
prieteni noi. Nu uita de cateva capcane si enigme
putin mai dificile. la-ti caramizile si apuca-te sa-ti
construiesti propria poveste!




MERG SA INFRUNT
INFRICOSAT OAREA
SALBATICIE.

ISTRACTIE,
PLACUTA,
RAGULE /.

CASUTA DE LATARA
Adio, casd, dulce casa! Jack locuieste cu mama lui intr-o cdsuta
de tard ascunsd adanc in padure. Jack nu stie ce se afla dincolo
de acele paduri — dar abia asteapta sa afle! (vezi p. 16)

»Mi-a facut mare placere sa lucrez la capitolul
Mmeu, cdci am avut ocazia sa citesc o multime
de cdrti pentru copii cat timp m-am pregatit!
M-am inspirat si din desene animate si carti
de istorie. Sunt incantat in special de cum
mi-au iegit personajele mai mari din basm
(pp. 20-21), fiindca nu mai construisem
nimic de genul acesta.”




CALATORIA LUI JACK

Micul Jack si-a petrecut intreaga copilarie in acelasi loc
sitanjeste sa trdiasca o aventura. Cand vestea ca regelui
ATENTIUNE, i-a fost furata pepita regala s-a raspandit, Jack a stiut ca
TENTIUNE! A i se ofera in sfarsit sansa de a vedea lumea mare
;ZSGP:L'}UTOEIES'J’E‘O si larga. Regele cere ca toti eroii din regat s3
asesTevapri  Plece fn cautarea pepitei regale. Cel care
AECOMPENSA “ i-0 va aduce inapoi va primi
Semnat:Regele O recompensa mare. Jack decide
sa isi faca bagajele si sa plece
in cautarea pepitei regale -
si a norocului!

MAICULITA,

MINUNATII DIN PADURE CE COPANEL/

Jack descopera in cursul cdlatoriilor taramuri mitice

acoperite de paduri. Oare plantele si creaturile bizare

~ pe careleintalneste acolo se vor dovedi

 a-ifi prietenisau dusmani? (vezi p. 18) BUCLUCCU URIASII
. - Niciun loc nu e prea departe pentru Jack,

4 PEPITE AIC] nici.mécar reggtul uria§ilf)r, aflat sus in

PUSTIULE. nori. Va deveni Jack urmatoarea cind a

STERGE-O// uriasului? (vezi p. 28)

INSPAIMANTATORII CAPCAUNI

In misiunea lui de a gasi peplta regala

Jack ajunge sd traversez’ ‘ i

- capcauni. Fugl Jack - capcaunul acela
nu pare prea mcantat' (vezn P. 24)




Usa a fost construit prima, apoi
in jurul ei a fost construit cadrul.

= CASUTA DIN POVESTE

Jack porneste in aventura si ce loc mai bun pentru
a-si incepe povestea decat fermecatoarea casutd
in care a crescut? O casuta iti ofera un popas
placut in care sa te odihnesti dupa o zi lungd de
mers pe jos. Casuta ta se va afla pe un camp sau
in adancul padurii? Ai putea chiar sa faci mai
multe casute si sa le schimbi culorile pe ici,

pe colo, pentru a crea un intreg sat!

Fereastra e baza unei

miapiesetumante.  YEDERE DIN FA‘!’A Ferestrele cu zabrele

dau un aspect rustic.

Un acoperis din caramizi galbene
asezate in trepte aratd ca si cum
ar fi fécut din paie. Ai grija sa il
construiegti astfel incat s fsi
poata sustine propria greutate

si sa nu se prabuseascd!

Incearcd sd faci
0 ascunzatoare
secreta in
acoperisul
cdsutei tale.

BUCATARIA

Ofera-le minifigurinelor tale tot ceea ce ar
putea avea nevoie, inclusiv o chiuveta in
bucatarie! In bucétarie se afla borcane de
mancare pe rafturi, un cuptor puternic si
un bol de supa LEGO® gustoasa pe masa.

Usa cuptorului e facutd
dintr-o dald cu cleme.

Asaza-ti personajele i
ofera-le accesorii astfel
incat sa para cd fac ceva,
de exemplu, lucreazd in
gradina sau repyafé (asa.
EATAT DE
GREU SA FACI
CALDURA INTR-O
CASA CARE SE
DESHIDE DE LA

- MIJLOC ! Florile sunt un semn al

unei case bine ingrijite.

Blatul mesei e baza
de la o minifigurind
din colectia LEGO®.

(drdmizile conice pot fi
folosite pentru picioarele
unui scaun, ale unei mese
sau ale unui scaunel.

s

arealiza o podea cu gresie
sau dale lunguiete maro
pentru parchet.
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SPATIUL COTIDIAN
0 CASA CONFORTABILA Umple-ti casuta cu mobilier si

R . A mErE y decorafiuni, de exemplu, un covor
“tundi cand construiesti dupa un model poti face rustic, un tablou si un semineu.
zlegeri foarte inspirate in materie de culori si Foloseste elemente portocalii
forme pentru cdsuta ta de poveste, asa cd arunca transparente pentru a realiza un

2 privire in cdrtile tale preferate de basme pentru | focvesel si pune laindemana niste
2 gasi ideil Cadrele din lemn maro aplicatein jurul | emne pentruantrefine focul!
peretilor albi de ghips i conferd acestei cladiri

stilul unei constructii pe jumatate din lemn. Imbind o dald 1x4 cu o ciramida
e 1x1 cu buton lateral pentrua

obtine 0 bard diagonala maro.

De ce vor avea Imbind mai multe
nevoie ocupantii placi albe in trepte
casei? Adauga detalii pentru a face un
potrivite pentru norisor de fum pufos.

minifigurine.

Foloseste mai multe

pldci cu racord, pentru
— rezistentd i stabilitate. VEDERE DIN SPATE
Fersstre
Dalele decorate si cu §i draperiile
desene sunt excelente transforma

(asa intr-um

ca picturi. Prinde-le pe asz
camin.

caramizi cu butoane
laterale.

poate fi si o streagind
umbroasa deasupra
ferestrei.

din caramizi gri de
diferite forme si nuante

0 placd de baza verde
aratd ca o pajiste ierboasa.
= > Foloseste alte culori pentru
Un bulon conector LEGO® Technic intr-o medii diferite.

parte si o cdramida cu orificiu fn cealaltd

fixeazd cdsuta intr-o bucata cand e inchisd.

(Canapeaua e construita din
doud scaune albastre
de la 0 maginutd LEGO.

Horn de piatra construit

Oaripa deautomobil YEDERI DIN LATERAL
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